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Apogee Rosetta 800
Apogee Rosetta 800은 뛰어난 디지털 컨버터로, 8채널의 A-D/D-A 변환을 동시에 제공할 뿐만 아니라,

소프트 리미팅, UV22HR 디더링, 유연한 라우팅 기능도 포함하고 있습니다. Apogee는 지터의 중요성을

인식하고 이를 해결하기 위한 방법을 찾았으며, 워드 길이 감소를 위한 UV22HR 디더링 알고리즘과 A-D
오버로드의 위험을 최소화하기 위한 소프트 리미팅을 개척했습니다.

주요 특징

8채널 A-D/D-A 변환: 1U 랙마운트 유닛에 8채널의 A-D 및 D-A 변환을 통합했습니다.

최대 96kHz 샘플레이트: 표준 모델은 최대 96kHz의 샘플레이트를 지원하며, Rosetta 800 192 버
전은 최대 192kHz까지 작동할 수 있습니다.

UV22HR: 16비트 워드 길이를 제공하기 위해 UV22HR 워드 길이 감소 기능이 포함되어 있습니다.

소프트 리미팅: 아날로그 입력에 Apogee의 소프트 리미팅을 적용하여 과도한 신호 피크를 제어합

니다.

다양한 인터페이스: ADAT lightpipe, AES, 밸런스드 아날로그 등 다양한 인터페이스를 표준으로 제

공하며, 옵션 카드를 통해 추가적인 인터페이스를 사용할 수 있습니다.

유연한 라우팅: 독립적인 라우팅 옵션을 통해 어느 정도의 포맷 변환을 지원합니다. 모든 입출력은

8채널을 지원합니다.

SMux 지원: ADAT 인터페이스는 SMux 모드를 지원하여 각 lightpipe 커넥터에서 96kHz로 4개의

채널을 전송할 수 있습니다.

듀얼 와이어 모드: AES 인터페이스는 듀얼 와이어 모드를 사용하여 8채널 (모든 샘플레이트) 또

는 4채널을 지원할 수 있습니다.

하드웨어 상세

1U 랙마운트 디자인: 콤팩트한 디자인으로 랙 공간을 효율적으로 활용할 수 있습니다.

다양한 입출력: ADAT lightpipe, AES, 밸런스드 아날로그 입출력, 워드 클럭 입출력 등 다양한 연결

옵션을 제공합니다.

옵션 카드 슬롯: Pro Tools 24 Mix 시스템, Pro Tools HD Core 및 Accel 카드, Firewire 인터페이스

등을 위한 옵션 카드 슬롯을 제공합니다.

소프트웨어 상세

내부 라우팅: 두 개의 독립적인 소스 선택기를 통해 아날로그, ADAT, AES 및 옵션 카드의 입력을

아날로그 출력 및 디지털 출력으로 전송할 수 있습니다.

샘플레이트 변환 부재: 샘플레이트 변환은 지원하지 않지만, UV22HR 알고리즘을 사용하여

44.1kHz 또는 48kHz 샘플레이트에서 출력 워드 길이를 24비트에서 16비트로 줄일 수 있습니다.
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장점

8채널 입출력을 1U 랙 공간에 제공합니다.

Apogee 품질의 컨버전, UV22HR 워드 길이 감소 및 소프트 리미팅을 제공합니다.

AES 및 ADAT 인터페이스를 기본으로 제공하며, 고 샘플레이트를 위한 듀얼 와이어 및 SMux를 지

원합니다.

Pro Tools 24 Mix, Pro Tools HD 및 Firewire 카드를 위한 옵션 인터페이스 카드를 제공합니다.

192kHz 작동을 위해 업그레이드할 수 있습니다.

Digidesign HD 인터페이스보다 더 유연합니다.

단점

일부 '숨겨진' 제어 기능은 직관적이지 않습니다.

Digidesign HD 인터페이스보다 비쌉니다.

결론

Apogee Rosetta 800은 매우 높은 성능의 24비트/96kHz 8채널 A-D 및 D-A 컨버터로, 유연한 신호 라우

팅 기능과 옵션 인터페이스 카드를 제공합니다. AES 및 ADAT 인터페이스를 통해 연결성을 높였으며, 필

요한 경우 192kHz 작동으로 업그레이드할 수 있습니다.
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