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콘솔 모니터링

Analog mixer monitoring

아날로그 믹서로 레코딩하는 소스의 시그널을 바로 모니터링 하게 되면 아날로그 믹서에서 어차피 소리

가 레이턴시없이 바로 들을 수 있다.

녹음되는 소리는 그냥 오디오 인터페이스 또는 녹음기에 녹음이 될 뿐 그 소리를 바로 실시간 모니터링

하지 않게 된다

그렇기 때문에 컴퓨터를 통해 플러그인 프로세싱이 된 소리를 들을 수는 없다. 하지만 레이턴시 없이 소

리를 바로 들을 수가 있고, 따로 이펙터가 필요하면 아날로그 믹서의 인서트를 이용해서 외장 컴프레서

를 걸거나, AUX 를 통해 외장 리버브를 걸거나 하게 된다.

아무래도 전통적인 대부분의 녹음실에서 아날로그 믹서 나 디지털 믹서를 이용한 녹음의 방식은 이 방식

을 따른다.

믹서의 각 채널에 오디오 인터페이스 또는 레코더 입력으로 연결할 수 있는 다이렉트 아웃, 또는 인서트

https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/console_monitoring/pasted/20220112-193821.png?id=%EC%9D%8C%ED%96%A5%3Aaudio_production%3Arecording%3Aconsole_monitoring
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/recording/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/monitor/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/digital/latency
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/recording/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/audio_interface/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/recorder/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/recording/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/monitor/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/plugin/plugin
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/digital/latency
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/signal_processor
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/insert
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/compressor/compressor
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/bus/aux_bus
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/reverb
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/studio
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/digital/digital
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/recording/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/channel_strip
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/audio_interface/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/recorder/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/direct_out
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/insert
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가 필요하다.1)

다이렉트 아웃이 없고 채널 별 인서트만 있는 믹서의 경우에도 사실 Y케이블을 패치베이의 상단과 하단

에 연결 하는 것 만으로 다이렉트 아웃처럼 사용이 가능하다. 대부분의 패치베이의 경우에 아무런 케이

블 패칭이 안되어있어도 자동적으로 상단에서 하단으로 신호가 연결되도록 되어있다.2) 이 경우 상단에

연결된 인서트 아웃 신호가 곧바로 하단의 인서트 인풋으로 돌아오기 때문에 믹싱 콘솔의 해당 채널은

정상적으로 소리가 나게 된다. 그러면서 패치 케이블을 통해 해당 패치의 상단에서 바로 레코더 입력으

로 케이블을 패칭하면, 패치베이의 상당에서 하단으로 바로 통하면서 동시에 레코더 입력으로도 Split 되
어 나가기 때문에3) 이렇게 사용이 가능했다. 단 시그널이 밸런스가 아니고 언밸런스 상태4)이기 때문에

레코더로 입력되는 레벨과 해당 채널의 시그널 모두 -6dB 줄어든다.

패치베이가 없을 때는 커넥터를 반만 꼽아 넣는 방법으로 인서트 아웃을 인서트 인풋으로 쇼트시켜 사용

할 수 있었다.5)

Digital mixer

디지털 믹서들의 경우에는 옵션 카드 슬롯을 제공하는 경우가 많은데, 이 때 옵션 카드를 USB 카드나,

Thunderbolt, Firewire 카드 등을 사용하여 컴퓨터와 연결하면 오디오 인터페이스처럼 사용할 수 있다.

https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/direct_out
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/channel_strip
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/insert
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/cable/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/patchbay
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/direct_out
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/patchbay
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/cable/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/cable/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/insert
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/insert
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/mixing/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/channel_strip
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/cable/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/recorder/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/cable/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/patchbay
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/recorder/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/splitter
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/balanced
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/unbalanced
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/recorder/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/channel_strip
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/decibel/decibel
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/console_monitoring/pasted/20220112-193840.png?id=%EC%9D%8C%ED%96%A5%3Aaudio_production%3Arecording%3Aconsole_monitoring
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/patchbay
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/connector/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/insert
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/insert
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/digital/digital
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%BB%B4%ED%93%A8%ED%84%B0/bus/usb
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%BB%B4%ED%93%A8%ED%84%B0/bus/thunderbolt
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/audio_interface/start
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최근에는 네트워크 오디오 프로토콜을 지원하는 확장 카드들도 있기 때문에, Dante 카드나, SoundGrid,
AVB 카드 등도 있는 경우가 많다. 나머지 개념은 아날로그 믹서 모니터링과 동일하다.
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https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/console_monitoring/pasted/20220112-193849.png?id=%EC%9D%8C%ED%96%A5%3Aaudio_production%3Arecording%3Aconsole_monitoring
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%BB%B4%ED%93%A8%ED%84%B0/network/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/digital/digital_audio_protocols/audio_network_protocols/dante
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/digital/digital_audio_protocols/audio_network_protocols/avb
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/monitor/start
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/console_monitoring/pasted/20220112-193855.png?id=%EC%9D%8C%ED%96%A5%3Aaudio_production%3Arecording%3Aconsole_monitoring
http://www.facebook.com/sharer.php?u=https%3A%2F%2Fwiki.homerecz.com%2Fdoku.php%2F%25EC%259D%258C%25ED%2596%25A5%2Faudio_production%2Frecording%2Fconsole_monitoring
https://twitter.com/intent/tweet?url=https%3A%2F%2Fwiki.homerecz.com%2Fdoku.php%2F%25EC%259D%258C%25ED%2596%25A5%2Faudio_production%2Frecording%2Fconsole_monitoring&text=%EC%BD%98%EC%86%94%20%EB%AA%A8%EB%8B%88%ED%84%B0%EB%A7%81
mailto:?subject=%EC%BD%98%EC%86%94%20%EB%AA%A8%EB%8B%88%ED%84%B0%EB%A7%81&body=https%3A%2F%2Fwiki.homerecz.com%2Fdoku.php%2F%25EC%259D%258C%25ED%2596%25A5%2Faudio_production%2Frecording%2Fconsole_monitoring: %EC%BD%98%EC%86%94%20%EB%AA%A8%EB%8B%88%ED%84%B0%EB%A7%81%0A%0A%0A%0AAnalog%20mixer%20monitoring%0A%0A%EC%95%84%EB%82%A0%EB%A1%9C%EA%B7%B8%20%EB%AF%B9%EC%84%9C%EB%A1%9C%20%EB%A0%88%EC%BD%94%EB%94%A9%ED%95%98%EB%8A%94%20%EC%86%8C%EC%8A%A4%EC%9D%98%20%EC%8B%9C%EA%B7%B8%EB%84%90%EC%9D%84%20%EB%B0%94%EB%A1%9C%20%EB%AA%A8%EB%8B%88%ED%84%B0%EB%A7%81%20%ED%95%98%EA%B2%8C%20%EB%90%98%EB%A9%B4%20%EC%95%84%EB%82%A0%EB%A1%9C%EA%B7%B8%20%EB%AF%B9%EC%84%9C%EC%97%90%EC%84%9C%20%EC%96%B4%EC%B0%A8%ED%94%BC%20%EC%86%8C%EB%A6%AC%EA%B0%80%20%EB%A0%88%EC%9D%B4%ED%84%B4%EC%8B%9C%EC%97%86%EC%9D%B4%20%EB%B0%94%EB%A1%9C%20%EB%93%A4%EC%9D%84%20%EC%88%98%20%EC%9E%88%EB%8B%A4.%0A%0A%EB%85%B9%EC%9D%8C%EB%90%98%EB%8A%94%20%EC%86%8C%EB%A6%AC%EB%8A%94%20%EA%B7%B8%EB%83%A5%20%EC%98%A4%EB%94%94%EC%98%A4%20%EC%9D%B8%ED%84%B0%ED%8E%98%EC%9D%B4%EC%8A%A4%20%EB%98%90%EB%8A%94%20%EB%85%B9%EC%9D%8C%EA%B8%B0%EC%97%90%20%EB%85%B9%EC%9D%8C%EC%9D%B4%20%EB%90%A0%20%EB%BF%90%20%EA%B7%B8%20%EC%86%8C%EB%A6%AC%EB%A5%BC%20%EB%B0%94%EB%A1%9C%20%EC%8B%A4%EC%8B%9C%EA%B0%84%20%EB%AA%A8%EB%8B%88%ED%84%B0%EB%A7%81%20%ED%95%98%EC%A7%80%20%EC%95%8A%EA%B2%8C%20%EB%90%9C%EB%8B%A4
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1)

채널 별 다이렉트 아웃은 좀 더 고급형 믹서에 있다.
2)

하프노말 연결방식
3)

패시브 스플리터
4)

믹서의 인서트는 대부분 언밸런스 설계이다.
5)

반만꼽기

https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/channel_strip
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/direct_out
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/patchbay#half_normalled
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/splitter
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/insert
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/unbalanced
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