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PCM
Pulse Code modulation

오디오 신호를 디지털 데이터로 변환 시켜서 2진수 데이터로 변환하는 방법.

PCM은 아날로그 신호를 디지털 형식으로 표현하는 방법 중 하나입니다. PCM은 일반적으로 음성 및 오

디오 신호를 디지털 형태로 인코딩하는 데 사용되며, 다음과 같은 주요 원리로 작동합니다:

샘플링: 아날로그 신호는 시간적으로 연속적인 것이지만, PCM은 이를 디지털로 표현하기 위해 일1.
정한 시간 간격으로 샘플링합니다. 샘플링은 아날로그 신호를 정해진 간격으로 순간적으로 측정하

고 기록하는 과정입니다.

양자화: 양자화는 샘플링된 값들을 이산적인 디지털 값으로 변환하는 과정입니다. 이렇게 양자화2.
된 값은 일정한 간격으로 양자 수준(예: 8비트, 16비트, 24비트)에 할당됩니다. 더 높은 비트 수는

더 정확한 디지털 표현을 제공합니다.

부호화 (Encoding): 각 양자화된 값은 이진 코드로 표현되어 기록됩니다. 예를 들어, 8비트 PCM에3.
서 각 샘플은 0부터 255까지의 숫자로 나타낼 수 있으며, 이들은 8비트 이진수로 표현됩니다.
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나이퀴스트 정리

리컨스트럭션 필터

비트 심도

샘플링 레이트

안티 앨리어싱 필터

앨리어싱 에러

양자화

오버샘플링

PCM
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