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근접효과

근접효과는 마이크가 음원과 매우 가까운 위치에 있을 때 지향성 마이크의 저음역대가 증폭되는 것을 말

한다.

근접효과가 생기는 이유는 지향성 마이크의 원리와 관련이 있다.

그럼 근접효과는 왜 ? 어디서 ? 생기는가?

https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/media/digital_music_file/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/polar_pattern
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/electric_circuit/amp_class
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/%EA%B7%BC%EC%A0%91%ED%9A%A8%EA%B3%BC/pasted/20220113-142728.png?id=%EC%9D%8C%ED%96%A5%3Amicrophone%3Aproximity_effect
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/polar_pattern
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무지향성 마이크는 근접효과가 생기지 않는다. 지향성을 가진 마이크들(단일지향성 마이크, 양지향성 마
이크 등)에서 근접효과가 생겨난다.

저음으로 갈수록 주파수의 파장이 길어지기 때문에, 마이크에 근접할수록 저음의 긴 파장으로 인하여,

앞면으로 들어가는 진동과 뒷면으로 들어가는 진동이 같은 방향이 되어버린다.1)

따라서 그 둘은 상쇄되지 않고 오히려 증폭된다.

하지만 이 효과를 피하기 위한 마이크와 음원 간의 거리는 파장의 1/2 이기 때문에, 100Hz에서 예시를

들면 100Hz 가 3.4m 임을 감안하면, 100Hz 가 근접효과의 영향을 받지 않기 위해서는 1.7m 나 거리를

띄워야 한다.2) 이것은 일반적인 마이크 사용 상 말도 안되는 일이기 때문에(주변 소리와 음원 간의 아이

솔레이션을 위해서는 소스에 가까이 마이크를 위치 시켜야 한다.) 마이크 제조사들은 오히려 반대로 근

https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/%EA%B7%BC%EC%A0%91%ED%9A%A8%EA%B3%BC/pasted/20220113-142738.png?id=%EC%9D%8C%ED%96%A5%3Amicrophone%3Aproximity_effect
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/polar_pattern
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/polar_pattern
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/polar_pattern
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/polar_pattern
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/wavelength
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/wavelength
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/electric_circuit/amp_class
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/%EA%B7%BC%EC%A0%91%ED%9A%A8%EA%B3%BC/pasted/20220113-142747.png?id=%EC%9D%8C%ED%96%A5%3Amicrophone%3Aproximity_effect
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/signal_processor
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/media/digital_music_file/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/wavelength
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/media/digital_music_file/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
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접효과에 의해 생겨날 저음 증폭량을 계산하여 적당한 사용 거리에서 근접효과를 받아 평탄한 주파수가

나오도록 마이크 다이어프램 및 회로를 설계한다.3)

따라서 오히려 이런 근접효과를 이용하도록 되어 있는 마이크들은 마이크가 멀리 떨어질수록 저음이 덜

들어오게 된다. (맨 위의 사진의 주파수 반응을 참조하자.)

이런 마이크는 멀리 둔다고 소리가 좋은 것이 아니다. 너무 가까워서도 안되지만, 적당히 붙여 사용하

자.4)

Reference
https://www.soundonsound.com/techniques/proximity-effect

1)

이러한 양지향성 마이크의 방식을 영어로 pressure gradient 한국말로 “압력구배” 방식이라고 하는데 여

기서 오해가 생겨서 앞뒷면의 압력 차이에 의해 근접효과가 발생한다고 설명하는 곳들이 꽤 많다. 명칭

에서 비롯된 오해이다.
2)

1kHz아래는 17cm 안에서 영향 받는다. 대체적으로 보컬 녹음을 하기 위한 최적의 거리로 바로 이 17cm,
1kHz 를 기준 한다.
3)

이미 마이크가 근접효과를 이용해야 플랫한 소리를 받을 수 있도록 설계가 되어있다는 말
4)

다만 보컬 녹음 시 적당한 거리에서 사용해도 노래하며 생기는 공기의 움직임이 마이크의 캡슐을 타격하

여 생기는 팝핑(Popping)이 생길 가능성이 높기 때문에 팝필터(Pop filter)를 반드시 사용해야 한다.

https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/electric_circuit/amp_class
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/diaphragm
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/electric_circuit/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/specification/frequency_response
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/microphone/micuni-lookdev-v3-_proximity_3.gif?id=%EC%9D%8C%ED%96%A5%3Amicrophone%3Aproximity_effect
https://www.soundonsound.com/techniques/proximity-effect
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/polar_pattern
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/recording/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/recording/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/diaphragm
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/filter
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