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컴팬더

Compander

어떤 소스를 컴프레서를 통해 다이내믹 레인지를 압축하여 전송하고, 받는 측에서 익스팬더를 통해 원래

의 다이내믹 레인지로 복구하여 재생하는 방법.

주로 무선 전송이나 Tape와 같은 다이내믹 레인지가 낮은 미디어에 레코딩 후 재생 용도로 많이 쓰인다.

무선 전송

FM 아날로그 무선 전송에서는 표현할 수 있는 다이내믹 레인지가 엄청나게 좁아지게 된다.1) 따라서, 좁

은 다이내믹 레인지 때문에 송신기에서 원음에 컴프레서를 사용하여 다이내믹 레인지를 압축하여 무선

https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/compressor/compressor
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/gate_expander
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/wireless/wireless
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/media/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/recording/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/start?do=search&q=FM
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/wireless/wireless
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/wireless/transceiver
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/compressor/compressor
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/wireless/wireless
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전송하고, 수신기에서 정확히 반대로 셋팅된 익스팬더를 사용하여 다이내믹 레인지를 다시 확장하여 재

생하게 된다.

기록 및 재생
1)

방식을 잘 살펴보면 FM 으로 대체 어떻게 소리의 크고 작음을 표현할 수 있지? 라는 의문이 생길 것이다.

즉 소리의 크고 작음의 표현을 캐리어 주파수의 Ampitude 에 의존하고 있고 Amplitude의 범위는 크게

제한되므로 이 부분에 큰 약점을 지니고 있다. 자세한 것은 전문가에게 문의하자.

https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/wireless/transceiver
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/gate_expander
https://wiki.homerecz.com/doku.php/start?do=search&q=FM
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
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