
 
 
 

모두의 홈레코딩

 

 

 

http://wiki.homerecz.com

홈레코딩 위키

 

 

 

 

 

 

리버사이드 재즈 스튜디오

정승환



https://wiki.homerecz.com/ 2/13 홈레코딩 위키

2/13



https://wiki.homerecz.com/ 3/13 홈레코딩 위키

3/13

목차
  1 ............................................................................................................................................................ 
  1 ............................................................................................................................................................ 
  1 ............................................................................................................................................................ 
모두의 홈레코딩 1 ................................................................................................................................... 
헤드폰 믹싱 5 .......................................................................................................................................... 

팬텀 이미지 5 ....................................................................................................................................... 
해결 방법 7 .......................................................................................................................................... 
결론 10 ................................................................................................................................................ 

  13 .......................................................................................................................................................... 
  13 .......................................................................................................................................................... 
  13 .......................................................................................................................................................... 
모두의 홈레코딩 13 ................................................................................................................................. 



https://wiki.homerecz.com/ 4/13 홈레코딩 위키

4/13



https://wiki.homerecz.com/ 5/13 홈레코딩 위키

5/13

헤드폰 믹싱

사람들은 대부분 스피커로 음악을 듣습니다.

하지만 최근에는 거의 무선 헤드폰/이어폰 등으로 음악을 듣고 있습니다.

또한 애플 뮤직 등에서는 Dolby Atmos1)음원을 스트리밍한다는 소식도 들려옵니다. 또한 홈레코딩 시대

가 도래 함으로 인하여, 홈레코딩 환경에서는 스피커를 크게 틀고 사용하기가 현실적으로 쉽지 않습니다.

일부 음향 감독들은 현재 스피커로만 믹싱이 가능하다고 주장하고 있는 현시점에서 우리는 헤드폰으로

과연 믹싱을 과연 할 수 있는 것인지 할 수 없는 것인지 의문이 생깁니다.

팬텀 이미지

스테레오 스피커를 사용하여 음악을 들을 때, 소리의 스테레오 이미지가 스피커의 중간 위치에서 맺히는

듯한 효과가 있습니다.

이것을 팬텀 이미지 라고 하는데 위의 그림처럼 스피커의 정확한 셋팅 및, 스피커의 각각의 지향각에 따

라 생성됩니다.

이 지점에서는 좌, 우의 스피커의 소리가 서로 섞여서 하나의 소리로 합쳐집니다.2)

이 팬텀 이미지가 생성되는 원리는 다음과 같습니다.

왼쪽 귀에는 왼쪽 스피커의 소리가 들어오게 돕니다. 하지만 또한, 오른쪽 스피커에서 나오는 소리도 시

간 지연3) 및 주파수 범위 감소4) 및 음량 감소5)가 되어 왼쪽 귀에 같이 들어오게 됩니다.6)

https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/music_theory/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/wireless/wireless
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/earphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/music_theory/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/music_theory/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/dolby/dolby_atmos/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/media/digital_music_file/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%BB%B4%ED%93%A8%ED%84%B0/network/streaming
https://wiki.homerecz.com/doku.php/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/professional/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/mixing/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/mixing/start
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-221859.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_format/stereo
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/music_theory/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/signal_processor
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/directivity
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
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오른쪽 귀의 경우에도 마찬가지 입니다.

이러한 원리로 우리는 스피커를 통해 모니터링 시 가상의 센터 팬텀 이미지를 듣게 됩니다.

또한, 우리가 듣고 판단하는 음악의 개별 악기의 밸런스, 톤 퀄리티 , 스테레오 이미지 등은 모두 이 센터

팬텀 이미지로 다시 재생성 된 소리의 밸런스, 톤 퀄리티, 스테레오 이미지라는 점입니다.

그러나 헤드폰이나 이어폰을 사용 시에는 양쪽의 소리가 각각의 귀로 직접 전달되게 되어 이 가상의 팬

텀 이미지가 나타나는 현상이 생기지 않습니다. 오픈형 헤드폰7)을 사용하는 경우 헤드폰의 외부로 소리

가 새어 나가 어느 정도 팬텀 이미지가 생성된다는 말이 있긴 하지만, 사실 그렇지 않습니다. 오픈형 헤

드폰의 경우에도 팬텀 이미지의 생성은 어렵습니다. 헤드폰을 오픈형으로 만들면, 진동판이 더 자유롭게

진동할 수 있기 때문에, 좀 더 플랫하고 좋은 소리의 생성이 가능할 뿐입니다.

이 때문에, 헤드폰이나 이어폰을 그냥 사용하는 경우에, 소리의 각각의 크기 차이(밸런스), 및 각각 소리

에 대한 세부적인 톤의 조정이 힘들어지게 됩니다.8)

https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222027.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/monitor/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/music_theory/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%95%85%EA%B8%B0/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/balanced
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/balanced
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/earphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/diaphragm
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222054.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/earphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/analog/balanced
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
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해결 방법

따라서, 이런 헤드폰/이어폰 사운드 모니터링의 치명적인 단점을 해결한 제품들도 나오고 있습니다.

대표적으로 SPL phonitor 라는 제품은, 좌우의 소리에 따른 스테레오 팬텀 이미지를 직접 생성하여 헤드

폰으로 출력해주는 Stereo matrix 기능을 가지고 있습니다.

플러그인으로는 Waves의 NX가 가장 대표적인 기술입니다. NX의 경우에는 머리 전달 함수(HRTF)에 의

해 동작하여, 좌우의 소리가 반대편의 귀로 들어가는 소리에 대한 주파수 변화 및 시간 지연, 레벨 감소

등을 시뮬레이션 하여 정확한 가상 팬텀 이미지를 프로세싱하여 내보내주게 됩니다. 추가로 대표적인 헤

드폰들에 대한 이퀄라이저 조정까지 포함되어 있습니다.

https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/earphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/monitor/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/decibel/dbspl
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_format/stereo
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/electric_circuit/formula_wheel
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_format/stereo
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222107.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/plugin/plugin
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://ko.wikipedia.org/wiki/머리전달함수
https://ko.wikipedia.org/wiki/머리전달함수
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/equalizer/start
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https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222152.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222203.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222216.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
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Waves NX

NX 는 머리 움직임을 추적하기 위해서 웹캠으로 얼굴을 인식하는 알고리즘을 사용합니다. 그렇지만 웹

캠 트레킹을 사용하게 되면 CPU 점유가 다소 높습니다. 그래서 따로, 아래와 같은 전용 헤드 트래커를 사

용할 수 있습니다.9)

NX Head tracker

Waves NX의 발전형으로는 애비로드 스튜디오 3나, 오션웨이 네슈빌 이라는 플러그인도 있습니다.

Waves abbeyroad studio3

Wa
ves
oce
an

way
nas
hivil
le

https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222235.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/studio
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/plugin/plugin
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222248.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
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이 제품들은 각 이름에 명시된 스튜디오들의 모니터링 환경을 재현하는 방식의 플러그인들입니다.

Goodhertz

Goo
dhe
rtz
한

글

Bluecat audio re-head

결론

https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222258.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/studio
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/monitor/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/plugin/plugin
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222315.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222324.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222339.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222350.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
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헤드폰/이어폰을 통한 믹싱 환경은 쉽지 않습니다. 하지만, 가상 팬텀 이미지를 생성하여, 실제로 스피커

로 듣는 소리 처럼 모델링 해주는 하드웨어나 플러그인을 사용하면, 불가능한 작업이 아닙니다. 애플 헤

드폰 등이 지원하는 Dolby Atmos 바이노럴이나 스페이셜 관련 기능들도 사실 위에 서술한 것들과 같

은 기술입니다. 우리 마음속에 있는 “스피커가 아니면 절대 안됨” 라는 고집만 깬다면, 충분히 현실적으

로 가능한 부분이라는 생각이 듭니다.

Video

https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222403.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/earphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/mixing/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/phantom_image
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/plugin/plugin
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/dolby/dolby_atmos/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/psychoacoustics/binaural_effect
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_format/immersive/spatial
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://www.youtube-nocookie.com/embed/5SAxOkKpQeM?
https://www.youtube-nocookie.com/embed/5SAxOkKpQeM?
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Facebook
Twitter

Email

1)

바이노럴 헤드폰 재생기능 탑재
2)

그림을 보면 알겠지만, 스피커의 정확한 위치 /각도 선정 및 청취 포지션 선정이 매우 중요하다.
3) , 5)

거리가 더 멀기 때문에
4)

머리의 형태에 따라
6)

주파수 범위 감소 및 시간 지연에 대한 그래프

7)

HD600같은
8)

단, 소리의 노이즈 판별 및, 소리에 섞여 들어온 각종 문제점 등은 오히려 헤드폰이나 이어폰이 파악하기

쉽다.
9)

Bluetooth 무선연결

mailto:admin@homerecz.com
http://www.facebook.com/sharer.php?u=https%3A%2F%2Fwiki.homerecz.com%2Fdoku.php%2F%25EC%25A0%2595%25EC%258A%25B9%25ED%2599%2598_%25EC%25BB%25AC%25EB%259F%25BC%2F%25ED%2597%25A4%25EB%2593%259C%25ED%258F%25B0_%25EB%25AF%25B9%25EC%258B%25B1
https://twitter.com/intent/tweet?url=https%3A%2F%2Fwiki.homerecz.com%2Fdoku.php%2F%25EC%25A0%2595%25EC%258A%25B9%25ED%2599%2598_%25EC%25BB%25AC%25EB%259F%25BC%2F%25ED%2597%25A4%25EB%2593%259C%25ED%258F%25B0_%25EB%25AF%25B9%25EC%258B%25B1&text=%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0%20%EB%AF%B9%EC%8B%B1
mailto:?subject=%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0%20%EB%AF%B9%EC%8B%B1&body=https%3A%2F%2Fwiki.homerecz.com%2Fdoku.php%2F%25EC%25A0%2595%25EC%258A%25B9%25ED%2599%2598_%25EC%25BB%25AC%25EB%259F%25BC%2F%25ED%2597%25A4%25EB%2593%259C%25ED%258F%25B0_%25EB%25AF%25B9%25EC%258B%25B1: %ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0%20%EB%AF%B9%EC%8B%B1%0A%0A%EC%82%AC%EB%9E%8C%EB%93%A4%EC%9D%80%20%EB%8C%80%EB%B6%80%EB%B6%84%20%EC%8A%A4%ED%94%BC%EC%BB%A4%EB%A1%9C%20%EC%9D%8C%EC%95%85%EC%9D%84%20%EB%93%A3%EC%8A%B5%EB%8B%88%EB%8B%A4.%0A%0A%ED%95%98%EC%A7%80%EB%A7%8C%20%EC%B5%9C%EA%B7%BC%EC%97%90%EB%8A%94%20%EA%B1%B0%EC%9D%98%20%EB%AC%B4%EC%84%A0%20%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0%2F%EC%9D%B4%EC%96%B4%ED%8F%B0%20%EB%93%B1%EC%9C%BC%EB%A1%9C%20%EC%9D%8C%EC%95%85%EC%9D%84%20%EB%93%A3%EA%B3%A0%20%EC%9E%88%EC%8A%B5%EB%8B%88%EB%8B%A4.%0A%0A%EB%98%90%ED%95%9C%20%EC%95%A0%ED%94%8C%20%EB%AE%A4%EC%A7%81%20%EB%93%B1%EC%97%90%EC%84%9C%EB%8A%94%20Dolby%20Atmos%EC%9D%8C%EC%9B%90%EC%9D%84%20%EC%8A%A4%ED%8A%B8%EB%A6%AC%EB%B0%8D%ED%95%9C%EB%8B%A4%EB%8A%94%20%EC%86%8C%EC%8B%9D%EB%8F%84%20%EB%93%A4%EB%A0%A4%EC%98%B5%EB%8B%88%EB%8B%A4.%0A%EB%98%90%ED%95%9C%20%ED%99%88%EB%A0%88%EC%BD%94%EB%94%A9%20%EC%8B%9C%EB%8C%80%EA%B0%80%20%EB%8F%84%EB%9E%98%20%ED%95%A8%EC%9C%BC%EB%A1%9C%20%EC%9D%B8%ED%95%98%EC%97%AC%2C%20%ED%99%88%EB%A0%88%EC%BD%94%EB%94%A9%20%ED%99%98%EA%B2%BD%EC%97%90%EC%84%9C%EB%8A%94
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/psychoacoustics/binaural_effect
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC/%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1/20220112-222013.png?id=%EC%A0%95%EC%8A%B9%ED%99%98_%EC%BB%AC%EB%9F%BC%3A%ED%97%A4%EB%93%9C%ED%8F%B0_%EB%AF%B9%EC%8B%B1
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/noise_level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/headphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/earphone_and_headphone/earphone
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/wireless/bluetooth
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/wireless/wireless
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