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노이즈

소음

노이즈는 원치 않는, 무작위적이고 예측할 수 없는 신호 또는 음파를 나타냅니다. 주로 불규칙하고 혼란

스러운 형태로 나타나며, 원하는 신호나 음향을 가려서 듣기 어렵게 만들거나 원하지 않는 간섭을 발생

시킵니다.

노이즈는 다양한 형태와 원인을 가지고 있을 수 있습니다. 일반적으로 음향 분야에서는 주변 환경에서의

자연적인 소음, 전자 기기의 전기적인 노이즈, 특정 기계나 장치에서 발생하는 기계적인 노이즈 등을 포

함합니다. 이러한 노이즈는 소리나 음악의 청취나 음향 기록 및 재생, 음성 통신 등에 부정적인 영향을

미칠 수 있습니다.

노이즈는 일반적으로 원하는 신호와 구별하기 어렵거나 잡음으로 인해 원하는 신호의 품질이 저하될 수

있습니다. 따라서 음향기술이나 통신 시스템에서는 노이즈의 억제 및 제어가 중요한 과제입니다. 이를

위해 다양한 방법과 기술이 사용되며, 흡음재, 필터링, 신호 처리 알고리즘 등을 활용하여 노이즈를 최소

화하거나 제거하는 노력이 이루어집니다.

노이즈는 음향 분야뿐만 아니라 다른 분야에서도 중요한 개념입니다. 예를 들어, 통신 시스템에서는 노

이즈를 제어하여 통신 품질을 향상시키고 데이터 손실을 방지하기 위해 노력합니다. 또한, 신호 처리, 영

상 처리, 통계 분석 등 다양한 분야에서 노이즈의 영향을 이해하고 처리하는 것이 중요한 과제로 다루어

집니다.

Noise
Noise refers to unwanted, random, and unpredictable signals or waves. It typically appears in
irregular and chaotic forms and can obscure desired signals or sounds, making them difficult to
perceive or causing unwanted interference.

Noise can take various forms and have different causes. In the field of acoustics, it includes natural
ambient noise from the surrounding environment, electrical noise from electronic devices, and
mechanical noise generated by specific machinery or equipment. Such noise can have a negative
impact on tasks such as listening to sound or music, recording and playback of audio, voice
communication, and more.

Noise is generally challenging to distinguish from the desired signal or can degrade the quality of the
desired signal due to interference. Therefore, in fields like acoustic technology and communication
systems, noise suppression and control are essential tasks. Various methods and technologies are
employed to minimize or eliminate noise, including the use of sound-absorbing materials, filtering,
and signal processing algorithms.

Noise is a critical concept not only in acoustics but also in other fields. For instance, in communication
systems, efforts are made to control noise to enhance communication quality and prevent data loss.
Additionally, noise's impact is studied and addressed in various fields, including signal processing,

https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/sound_behavior/interference
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/music_theory/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/filter
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/signal_processor
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/signal_processor
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/rms
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/rms
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_format/surround
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image processing, statistical analysis, and more.

소음의 크기

소리 종류
소음 크

기(dBSPL)
셈여림

표
효과

로켓 발사(청력 보호 장치 없음) 180 복구하기 힘든 청각 손상.

항공 모함 제트기 작전 사이렌 140 고통스럽게 크다.

천둥 소리 130
제트기 이륙 (200 ft), 자동차 경적(3 ft) 120 노래 부르기 매우 힘들다.

파일 드라이버, 롹 콘서트 110 엄청나게 크다.

쓰레기 수거차량, 폭죽 100 fff 매우 크다.

대형 트럭 (50 ft), 시내 도로 90 ff 매우 짜증난다. 8시간 지속되면 청각
손상

알람 시계 (2 ft), 헤어드라이어 80 f 짜증난다.

시끄러운 식당, 고속도로, 사무실 70 mf 전화기 사용이 어렵다.

에어콘, 일상적인 대화 60 mp 거슬린다

조용한 도로 (100 ft) 50 p 조용하다.

거실, 침실, 조용한 사무실 40 pp
도서관, 속삭이기(15 ft) 30 ppp 매우 조용하다.

방송 스튜디오 20
10 겨우 들린다.

0 들리기 시작한다.

소음의 종류

Self-noise

어떤 장비가 가진 자체 노이즈 레벨.

저항 등의 부품으로 인해 시그널 상에 화이트 노이즈가 발생한다. 화이트 노이즈는 전 주파수 대역에 걸

쳐 동일한 레벨을 가지고 있기 때문에, 고역대로 갈수록 그 에너지가 점점 커지는 특성이 있고, 따라서

고역대의 화이트 노이즈가 상대적으로 더 잘 들린다.1)

https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/decibel/dbspl
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/signal_processor
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/audio_production/studio
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/electric_circuit/formula_wheel
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
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Self-noise level

“Self-noise level” refers to the inherent noise level of a device.

White noise is generated in the signal due to components such as resistors. White noise has the
characteristic of having the same level across the entire frequency spectrum, which means that as
you go to higher frequencies, its energy becomes more prominent. As a result, higher-frequency
white noise is relatively more audible.

Reference

https://www.soundonsound.com/sound-advice/why-specifications-matter-part-2-noise?

Facebook
Twitter

Email

Background noise

Ambient noise, Background noise, Environmental noise, 환경 잡음, 주변 잡음

장비나 마이크의 셀프 노이즈가 아닌 외부 환경적, 주변적 요인에 의해 발생하는 잡음(ex. 컴퓨터 팬소리,

에어콘 소리, 등)

https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/specification/noise_floor/pasted/20220113-030155.png?id=acoustics%3Anoise_level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/hardware/specification/self-noise
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://www.soundonsound.com/sound-advice/why-specifications-matter-part-2-noise
http://www.facebook.com/sharer.php?u=https%3A%2F%2Fwiki.homerecz.com%2Fdoku.php%2Facoustics%2Fnoise_level
https://twitter.com/intent/tweet?url=https%3A%2F%2Fwiki.homerecz.com%2Fdoku.php%2Facoustics%2Fnoise_level&text=%EB%85%B8%EC%9D%B4%EC%A6%88
mailto:?subject=%EB%85%B8%EC%9D%B4%EC%A6%88&body=https%3A%2F%2Fwiki.homerecz.com%2Fdoku.php%2Facoustics%2Fnoise_level: %EB%85%B8%EC%9D%B4%EC%A6%88%0A%0A%EC%86%8C%EC%9D%8C%0A%0A%EB%85%B8%EC%9D%B4%EC%A6%88%EB%8A%94%20%EC%9B%90%EC%B9%98%20%EC%95%8A%EB%8A%94%2C%20%EB%AC%B4%EC%9E%91%EC%9C%84%EC%A0%81%EC%9D%B4%EA%B3%A0%20%EC%98%88%EC%B8%A1%ED%95%A0%20%EC%88%98%20%EC%97%86%EB%8A%94%20%EC%8B%A0%ED%98%B8%20%EB%98%90%EB%8A%94%20%EC%9D%8C%ED%8C%8C%EB%A5%BC%20%EB%82%98%ED%83%80%EB%83%85%EB%8B%88%EB%8B%A4.%20%EC%A3%BC%EB%A1%9C%20%EB%B6%88%EA%B7%9C%EC%B9%99%ED%95%98%EA%B3%A0%20%ED%98%BC%EB%9E%80%EC%8A%A4%EB%9F%AC%EC%9A%B4%20%ED%98%95%ED%83%9C%EB%A1%9C%20%EB%82%98%ED%83%80%EB%82%98%EB%A9%B0%2C%20%EC%9B%90%ED%95%98%EB%8A%94%20%EC%8B%A0%ED%98%B8%EB%82%98%20%EC%9D%8C%ED%96%A5%EC%9D%84%20%EA%B0%80%EB%A0%A4%EC%84%9C%20%EB%93%A3%EA%B8%B0%20%EC%96%B4%EB%A0%B5%EA%B2%8C%20%EB%A7%8C%EB%93%A4%EA%B1%B0%EB%82%98%20%EC%9B%90%ED%95%98%EC%A7%80%20%EC%95%8A%EB%8A%94%20%EA%B0%84%EC%84%AD%EC%9D%84%20%EB%B0%9C%EC%83%9D%EC%8B%9C%ED%82%B5%EB%8B%88%EB%8B%A4.
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/microphone/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/mixingconsole/pan
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/start
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White noise

모든 주파수 대역에서 동일한 레벨을 가진 노이즈. 모든 주파수에 대해서 동일한 레벨을 가지고 있기 때

문에 고역대로 갈 수록 에너지가 증가하여 청감상 고역대로 갈수록 더 크게 들리는 경향이 있다.

주로 장비 시그널 튜닝을 위해 사용한다. TV틀면 방송 없을 때 나오는 그 쏴아~~하는 노이즈.

Pink noise

모든 주파수 대역에서 동일한 에너지(Watt)를 가진 노이즈. 모든 주파수에 대해서 동일한 에너지를 가지

고 있기 때문에, 청감상 모든 주파수 대역에서 평탄하게 들린다.

https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/psychoacoustics/start
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/acoustics/20230212-232356.png?id=acoustics%3Anoise_level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/psychoacoustics/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
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주로 스피커 캘리브레이션 및 음색 튜닝을 위해 사용한다.

Hum noise

험 노이즈는 주로 오디오 기기의 전력 공급장치의 강하 트랜스와 교류 전기의 주파수(50Hz 또는 60Hz)
로 인해 발생한다. 이러한 주파수의 변동은 오디오 회로에 간섭을 일으켜 험 노이즈를 유발할 수 있다.

이를 줄이기 위해 필터링이나 접지 작업 등의 방법이 사용된다.

https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/speaker/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/level/calibration
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/timbre/start
https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/acoustics/20230212-232439.png?id=acoustics%3Anoise_level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/electric_circuit/formula_wheel
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/electric_circuit/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/sound_behavior/interference
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/signal_processor/filter
https://wiki.homerecz.com/doku.php/%EC%9D%8C%ED%96%A5/electric_circuit/ground
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1)

핑크 노이즈는 모든 주파수 대역에서 동일한 에너지를 가지고 있다. 핑크 노이즈는 따라서 청감상 평탄

하게 들린다.

https://wiki.homerecz.com/lib/exe/detail.php/acoustics/20240219-031216.png?id=acoustics%3Anoise_level
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/sound/frequency/start
https://wiki.homerecz.com/doku.php/acoustics/psychoacoustics/start
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